
评分说明 
1. 什么是等级分？ 

等级分总体实现的效果是：当两位选手相遇时，如果预期胜率高的选手获胜，则他加的分数

变少；相反预期胜率低的选手翻盘获胜，则他加的分数变多。等级分最终使竞技排位的每场

游戏尽可能公平，创造双方势均力敌的竞赛环境。 

综上所述，等级分可以用于标识用户代码的真实水平，每位选手初始等级分均为 2000 分。 

 2.对局后等级分变化规则 

 



注意：每次对局结束后，A 和 B 的等级分变化的绝对值相等（A 增加 X 分，则 B 减少

X 分） 

 3.每局积分变化规则 

每位选手初始积分为 2000 分，积分取小数点后 2 位 

发起方对局后积分 = 发起方对局前积分 +  发起方本局的等级分变化值+连胜分 

被挑战方对局后积分= 被挑战方对局前积分 + 被挑战方本局等级分变化值+连胜分 

连胜分规则：用户连胜 1/2/3 场，各获得 0/1/2 分；≥4 场连胜，每场+3 分； 
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